Игра ходилка – бродилка 
«Профессии рядом с нами»
Игра предназначена для дошкольников и их родителей.
	Проблемное поле: в наши дни профессий стало очень много. Всё время появляются новые. Детям трудно ориентироваться в мире профессий. Необходимо способствовать социализации и адаптации подрастающего поколения в окружающем мире.
	Цель: расширять представления детей о разнообразных профессиях ближайшего окружения, их названиях и роде их деятельности.
	Категория детей: игра предназначена для детей 5-7 лет. Может быть как в самостоятельной деятельности детей, так и в совместной деятельности воспитателей или родителей.
	Состав игры: игра состоит из игрового поля, на котором изображены объекты социального окружения, кубика, фишек, волчка,  разноцветных конвертов с заданиями и профессиями .
	Количество игроков от 2 до 6.
	Цель игры: провести свою фишку по заготовленному маршруту. Расстояние,  на которое игрок может продвинуть свою фишку определяется броском кубика.
В игре присутствуют дополнительные правила, дающие выгоды игрокам, чья фишка попала на определённое поле.
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         Вариант игры 1
Педагог предлагает детям отправиться в увлекательное путешествие в мир профессий. Игроки ставят фишки на старт.
Очерёдность фишек игроки обговаривают заранее, с помощью считалки.
В свой ход игрок бросает кубик и переставляет свою фишку вперёд ровно на столько шагов, сколько выпало очков на кубике. Фишка игрока может проходить мимо шагов других игроков, либо останавливаться на них. Остановившись, игрок называет профессию на данном поле. Если фишка встала на поле красного цвета, пропуск хода. Зеленый цвет – бросай кубик еще раз. Если фишка остановилась на поле со стрелкой назад, игрок двигается в указанном направлении. Если стрелка показывает вперёд, игрок также двигается по стрелке.
Побеждает игрок, который первый доберётся до финиша.
	Вариант игры 2 со взрослыми
Игра начинается также как и в 1варианте.
Игроки ставят фишки на старт, и начинают движение после броска кубика.
Вокруг каждого объекта  дополнительная цветовая  метка, которая обозначает определённое задание:
Загадка
Что нужно для работы
Узнай профессию по пословицам
Я начинаю предложение, а ты закончи
Бюро находок
Изобрази профессию, а другие пусть отгадают.

	Когда фишка останавливается на объекте, крутим волчок.  Игрок выполняет задание.
Если игрок справляется с заданием, то передвигает фишку дальше, если нет – возвращается назад. Побеждает игрок, который первый доберётся до финиша.
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